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witaj na poktadzie

czyli gdzie tu wtasciwie jest przod, a gdzie tyt

Mniej wiecej po poétgodzinie od oddania cum i wyjscia z portu, zaczynasz sie lekko irytowac. O czym ci ludzie
(reszta zatogi) ze sobg rozmawiaja? Jaki miecz i kataryna? Jaka cuma, do jakiego forpiku?! Starasz sie patrzec
wytgcznie w strone jeziora udajac, ze nie styszates(ad), gdy przed chwila Kapitan powiedziat co$ do Ciebie,
najprawdopodobniej po firnsku. Juz przy wsiadaniu na jacht byt problem — Hej! Ztap sie kosza! No, wszystko
tam byto wida¢, ale kosza — zadnego.

Spokojnie. Fakt — jest kilka nazw i poje¢ do spamietania, by moc brylowac fachowg nomenklaturg i swobodnie
porozumiewac sie z zatogg, ale nie jest tego wcale tak wiele. Ogarniemy temat w dwdéch prostych rysunecz-
kach, pomijajac zbedne jumpwanty, flagsztoki i forsztagi. Skupimy sie wylgcznie na tym, co widzisz wokot
siebie teraz, ptynac typowym mazurskim slupem (jeden maszt i dwa zagle — wiekszy i mniejszy).

IS
kadtub, maszt i (raptem) dwa zagle
top — czubek jachtu

maszt — wysoki stup na srodku

saling — poprzeczka na maszcie

grot — wiekszy zagiel, z tytu

bom —rura, o ktérg wcigz ttuczesz gtowg fok — mniejszy zagiel, z przodu

nok — koniec bomu

nadbudoéwka — nasz maty domek

rumpel — drazek do kierowania

rufa — tytjachtu ][—_

ptetwa steru — do skrecania

dzidb - przdd jachtu

burta miecz - to, co trzeba podnosi¢, a czego nie widac

strona 05 a wlasnie, ze bede zeglarzem! Copyright © by dps24. All rights reserved.



